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Degerli Velilerimiz,
Sevgili 6grencilerimiz,

Kiymetli 6gretmenlerimiz,

Tim dﬁnyayl etkisi altina alan Covid 19 sebebi ile gerek]i koruma ve kontrol 6nlemlerinin alinmas: icin
tilkemizde egitime ara Verilmi§tir. Bu siirecte klymetli 6grencilerimizin zamanlarim1 en 1yl §eki1de
degerlendirmelerini saglamak adma Bakanllglmlz gerekli tim tedbirlerin alinmasimi  stiratle
gergekle§tirmi§tir. Mugla il Milli Egitim Mﬁdﬁrlﬁgﬁ olarak bizler de Bakanllglmlzm §a11§malar1na destek
sunmak adina bir¢ok ¢aligma gergeklegtirdik.

Bu baglamda, gelecegimizin teminati 6grencilerimiz; Bakanligimiz tarafindan hazirlanan EBA’nin
yenilenmig yiiziinii anlatan simiilasyonlar ile merak ettiklerini, neyi nasil yapacaklarini kolaylikla
dgrenebileceklerdir. Her grencimiz icin ‘Sana Ozel EBA’ sayesinde ders kitaplari igerikleriyle derslerini
takip edecek, kiitiiphane destegi alabileceklerdir. 1. ve 12. Simif 6grencilerimiz ‘EBA Akademik Destek’

platformunda yer alan yeni nesil sorular, videolar ve kitaplar ile sinava hazirlanabileceklerdir.

Mﬁdﬁrlﬁgﬁmﬁz bu stirecte Okul Evimde isimli bir ga11§ma planlam1§ ve program dahilinde okul 6ncesi ve
ilkokul 6grencilerimiz icin Masal Evimde, [lkokul, ortaokul ve lise 6grencilerimiz icin "STEM Evimde", her
yas grubuna uygun Etkinlik Evimde cevrimigci programlarl ha21rlam1§t1r. Okul 6ncesi ve ilkokulda Ogrenim
goren 6grencilerimiz, "Masal Evimde" yer alan segilmi§ masallar1 masal anlatlcﬂlgl egitimi alm1§
6gretmenlerimizden dinleyebileceklerdir. [lkokul ve ortaokul 6grencilerimiz, egitici ve eglenceli STEM
etkinligi videolarma "STEM Evimde" ile wulasabilecekler, evdeki malzemeler ile bu etkinlikleri
gerceklestirebileceklerdir. Ogrencilerimiz, mobil cihazlarina uyumlu ‘Eckinlik Evimde’ kitapgigi ile kaliceli
vakit gecirebilecekler, eglenirken dgreneceklerdir.

Miidiirliigiimiizce yiiriitillen Akademik Danigmanlik, Egitimde Hamilik, Egitim 123 projelerimizde
gorevli danigman $gretmenlerimiz bu siirecte her 6grencimize destek olmaya devam edeceklerdir.

igerisinde bulundugumuz stire¢ uzaktan Ogrenme araglarml kullanabilme becerisinin ne denli 6nemli
oldugunu gozler oniine sermigtir. Bu baglamda 6gretmenlerimizin uzaktan 6grenme araglarini kullanma
becerilerini geli§tirmek adma Mugla Sicka Ko¢man Universitesi Uzaktan Egitim Merkezi ve Mﬁdﬁrlﬁgﬁmﬁz
arasinda i§birligine gidilmi§tir. Siire¢ igerisinde 6gretmenlerimizin, ana hatlar1 ile su alanlarda uzaktan

egitim yoluyla egitim ihtiya¢larinin kargilanmasi planlanmakeadir.

- E—Ogrenmenin Temelleri ve Teknoloji ile Degisen (")grenme Ortamlari
- Sanal Siif olugturma ve Yonetimi

- Egitimde web 2.0 Araglarmin Kullanim:

- Hareket Halinde (;ah§ma Araglarl

- E—Degerlendirme

Kar§11a§abileceginiz sorulara ili§kin destek hatti uygu]am351 ba§lat1]acak ve tiim yaymn kanallarimizda

duyurul ac aktll’.

Bakanligimizin plani dogrultusunda yapilacak ¢aligmalarin yani sira Miidiirliigiimiizee hazirlanan tiim

icerige ulagmak icin Miidiirliigiimiiz resmi web sitemizi (mugla.meb.gov.tr) , facebook (muglailmem) ve

twitter (@muglamem) sosyal medya hesaplarimiz1 ayrica heeps://muglaarge.meb.gov.tr/projeler/okulevimde

adresinde yer alan Okul Evimde Platformunu takip etmenizi dnemle rica ederim.

Cocuklarmmizin giivende olduklarinin her an sizler
tarafindan onlara hissettirildigi, hazirlanan bu egitim
icerikleri sayesinde bu siirecin etkin gecirildigi saghkh,

mutlu ve huzurlu giinler dilegiyle...

PERVIN TORE
IL MILLI EGITIM MUDURU
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EVDE
NE YAPABILIRIM.

BOLUM 1
Basit STEM Etkinlikleri

Bilge Carettayla cevap icerde...




KULE TASARIMI

STEM Egitimi ¢cocuklari sorgulama ve ¢6zim odakl 6grenmeye yonlendirmek icin
Bilim, Teknoloji, MUhendislik ve Matematik alanlarinda disiplinler arasi becerileri
kullanir. STEM EGgitimi, ¢cocuklari kesfetmeye, yaratmaya, sorusturmaya, iliskileri
gozlemlemeye, sonuclari tahmin etmeye ve sorunlara c¢O6zim bulmaya
yonlendirerek, cocuklarin daha sonra gunltk hayatlarina uygulayabilecekleri kritik
dlistnme sureclerine tesvik eder.

Sunulan STEM Becerileri

Bilim: Ogrenciler, bir kulenin tasarimini ve insasini bilimsel yontemdeki becerileri
gozlemleme, iletisim kurma, karsilastirma, organize etme ve iliskilendirme
yoluyla bireysel (veya ortak) kullanarak kesfedeceklerdir.

Teknoloji: Ogrenciler, 6grenmenin belgelenmesi icin bagimsiz  kuleleri
fotograflamak icin dijital kameralar kullanacaklar.

Muhendislik: Ogrenciler basit bir kulenin tasarimi ve insasi yoluyla mihendislik
hakkinda bilgi edineceklerdir.

Matematik: Ogrenciler kuleleri tasarlarken ve insa ederken geometrik sekilleri,
cizgileri, agirhgr ve desenleri kesfedeceklerdir.

On Bilgi

Dunya muhendisleri muhtesem yapilar tasarladi! Dubai‘deki Burj Khalifa, su an
800 metre yuksekligindeki dinyanin en yuksek binasi olarak tGnvanini elinde
tutuyor. Cin'deki Sangay Kulesi ikinci sirada ve 632 metre boyunda. Suudi
Arabistan Mekka Kraliyet Saat Kulesi, 601 metre yiksekligindeki Gclinct en
yuksek yer oldugunu iddia ediyor. Amerika Birlesik Devletleri'nde, One World
Trade Center (New York City) dordunct sirada ve 541 metrede duruyor. 2019'da
Krallik Kulesi (Suudi Arabistan'da yapim asamasinda), tamamlandiktan sonra bir
numarall noktaya sahip olacak. Bu gorkemli bina 1008 metre yuksekliginde ve
Burg Halife'yi gececek.

Gerekli Malzemeler
Duz karton, Patafix, 15 Dil Cubugu veya klcluk cubuklar, Makas, Cetvel



UYGULAMA

Tum malzemeleri bir masaya veya tepsiye yerlestirin ve c¢ocuklari bir tasarim
planlamaya ve en yiksek kuleyi insa etmeye davet edin! Cocuklar tim
malzemeleri kullanmak zorunda degildir, ancak daha fazlasini isteyemezler.

Yonergeler

Ek sarf malzemesi verilmeyecektir.

Kuleyi tasarlamak ve insa etmek icin gereken stre 20 dakikadir.
Kule sabit durmalidir (yardim olmadan)

Ayrilan stirenin sonunda, cocuklarin hangi kulenin en uzun oldugunu belirlemek
icin insa edilmis kuleleri 6lcmesini saglayin!

DEGERLENDIRME

1- Kazanan kulenin hangi temel tasarimi vardi? Tasarladigin kulenin tabani
hangi sekildi?

2-Bir daha ki sefere kule tasariminizla farkli ne yapardiniz? Insaatta karsilasilan
zorluklar nelerdi (bireysel veya ekip olarak)? Yiksek binalar tasarlayan
muhendislerin  de zorluklarin Ustesinden gelmesi gerektigini dustnuyor
musunuz? Bu kadar yuksek bir bina yaratmada ne gibi zorluklar olabilir?

Cocuklar disiplinlerarasi becerileri kullandikca ve elestirel dustinme becerilerini
kullanmaya basladiginda, bu bilgiyi diger calismalara uygulamak icin gerekili
araclari toplayacaklardir.




HORTUM OLUSTURALIM

Diislince sorulari
1- Evlerde su hortumu olur mu?
2- Hava hortumu ne gibi zararlar verebilir?

Gerekli Malzemeler
2 adet pet sise, su, murekkep, koli bandi, silikon, murekkep.

UYGULAMA

Iki pet siseden birisi agzina yakin olacak sekilde su ile doldurulur. Iistege bagli
olarak azicik murekkep ile renklendirilir. Bos pet sise dolu olanin Uzerine
agizlari karsi karsiya gelecek sekilde silikonla yapistirilir. Silikon kurudugunda
koli bandi ile iki pet sisenin agzi yapistirilarak saglamlastirilir. Iki pet sise
calkalama hareketi yapilarak sekildeki gibi hortum olusturulur.

Sonuc¢

Pet siseler arasinda dtiz bir sekilde suyun akisi izlendiginde suyun kesik kesik
akmakta oldugu gorulur. Calkalayip hortum olusturuldugunda ise su devamli ve
hizli bir sekilde akar. Su ortasinda bir hava gecis bolimu olusur. Yapay olarak
su hortumu yapmak kolay iken hava hortumu yapmak c¢ok zordur. Acaba
teknolojik imkanlar kullanilarak yapay olarak hava hortumu olusturulabiliyor
mu?

Yasam ile baglanti
- Klvette yeterince su bulundugunda giderin kapag! acildiginda gider
boltimunde bir stire sonra hortum olustugu goraldr.

Diger yasam ile drnekleri de sizden




ROBOT EVIMDE

Basit robotlar, basit bir devre ve bazi geri donustirulebilir malzemeler kullanarak
yapabileceginiz, insa edilmesi kolay robotlardir. Bu calismada, cocugunuz en
hizli robotu olusturmak icin yarisirken miuhendislik tasarimini 6grenecektir.

Simdi cocugunuzun / cocuklarinizin robotlarini tasarlamasi icin asagidaki
talimatlari uygulamalarini saglayiniz

- Tasarimlari olusturmaya baslamadan Once cizmek icin calisma sayfasini
kullanin.

- Malzemelerle robotun gévdesini olusturun.

- Motoru ve pil takimini robotun gévdesine takin.

- Pil takimini yapistirmayin veya bantlamayiniz, eger calismamasi durumunda
pilleri degistirmeniz gerekebilir.

- Mantarin robotun gévdesine yapismadan serbestce donebildiginden emin olun.
- Teller donerken mantara dolasmadigindan emin olun.

- Robotu test alanina goturun, yere koyun ve pili acin. Robotun nasil hareket
ettigini gozlemleyin. Ogrencilerinizin tasarimlari hakkinda sorabilecekleri bazi
sorular:

Hizli mi yoksa yavas mi?

Robot daireler mi ciziyor, yoksa rastgele mi hareket ediyor veya diiz mu gidiyor?
Robot dustyor mu veya dik mi duruyor?

Robotun gévdesi saglam duruyor mu veya herhangi bir parca dustyor mu?

Cocugunuz su ana kadar robotlari hakkinda ne g6zlemledi?

Robotlarin hareket yonu nedir?

Bazi tasarimlar veya malzemeler digerlerinden daha iyi calisiyor gibi gérintyor
mu?

Robotlarin diz gitmesi icin ne gibi degisiklikler yapabiliriz?




UYGULAMA

Sorun giderme

Pil takimi acildiginda mantar hic donmuyor.

Pillerin dogru takildigindan emin olun. Pillerdeki "+" isaretleri, pil paketindeki "+"
isaretleriyle ayni hizada olmalidir.

*Kisa devre kontroli yapin. Kablolarin acikta kalan metal kisimlari bantla
kaplanmalidir.

Mantarin takilmadan serbestce donebildiginden ve yanlislikla
yapistiriimadigindan veya bantlanmadigindan emin olun.

Mantar donduginde motor disuyorsa
e Mantari takmak icin yeni bir delik acip bastirin.
oIstege bagli olarak, delige yerlestirilen mantari silikonla yerine sabitleyebilirsiniz.

Robot cok yavas hareket ediyor veya sadece yerinde ddnuyorsa bu sorunun
cOzulmesinin, cocuklariniz icin tasarim zorlugunun bir parcas! oldugunu
unutmayin. Cocugunuz / cocuklariniz takilirsa, onlara verebileceginiz birkac
Ipucu:

* Robotun cok agir olmadigindan emin olun, aksi takdirde c¢ok hizli hareket
etmez.

* Motorun robotun govdesine sikica baglandigindan emin olun, aksi takdirde
titresimler motordan gévdeye gecmez.

* Robotun gévdesinin ¢cok yumusak olmadigindan emin olun. Genel olarak, daha
sert robotlar daha yumusak robotlardan daha hizli hareket ederler.

« Egimli bacakli robotlar genellikle diiz bacakl veya hi¢ bacaksiz robotlardan
daha hizl ve daha duz hareket ederler.

https://www.youtube.com/watch?v=I-VWX6ndGpA&feature=youtu.be

i


https://www.youtube.com/watch?v=l-VWX6ndGpA&feature=youtu.be

BALONU YAPISTIRICISIZ YAPISTIRMA

Deneyin Amaci
Sdrtinme ile elektriklenmeyi kavrar.
Alt amagc: Yuklu cisimlerin bazi etkilerini kavrar.

Dlusilince Sorulan?

1. Elektrigi hayatimizda nerelerde kullaniyoruz?

2. Bulutlarda elektrik var midir?

3. Pilde elektrik oldugu halde bizi neden carpmaz?

Arac ve Gerecler
Su balonu yun kumas, kazak veya kaskol.

UYGULAMA

1. Balon ufleyerek sisirilir.

Balon ug¢ farkl sekilde statik elektrikle ytklenebilir.

a) Balon patlamayacak sekilde yunlt kazak, kaskol veya kumas vb. cisimlere tek
yonlu sartaldr.

b) Balon tek yonllu cama surtular.

c) Balon saca surtuldr.

2) Uc farkll yontemden biri kullanilarak durgun elektrikle yiklenen balonlar
duvar, tavan, pencere gibi farkli yerlere dokundurulur. Dokundurulduktan sonra
serbest birakilir.

3) Balonlarin durumu gozlemlienir.

4) Cizelge olusturarak yer ve zaman notu alinarak balonlarin durumunu koruma
sureleri arastirilir.

5) Balonlari ayni ylizeylere az ve ¢ok sturterek duvara yapisma suresi arastirilir.

Dlstlinelim
Parkta plastik kaydiraklarda kaydiktan sonra ilging durumlarla karsilastiniz mi?
Balon baska ytzeylere sirttlerek ytklenebilir mi?

Degerlendirme Yapalim
- Balonlar duvara yapiskan kullaniimadan yapisti.
- YUnli kumasa cok surttlen balonlarin duvarda kalma siresi uzadi.

Bilgilenelim

Yalitkan cisimler birbirleri ile strtildiginde durgun elektrikle yiklenir.
Arastirma

Simsek ve yildirnmin olusumu ile ilgili videolar izleyiniz.

Siz Deneyin: Yuklenmis balonu yavas yavas gozu kapali bir sekilde ytzinuze
yaklastirin ve duygularinizi ifade edin.

i



HAVA ITER

:_ — 0
DENEY
HAVA ITER
Hava nesneleri her zaman iter. Havanin vicudumuza basing
uygulamasina o kadar aliskiuz ki, bunu fark edemeyiz. Q

Plastik bir bardagi agzina kadar suyla
doldurun; su bardaktan tassin.

Bardagin agzini bir kartonla kapatin. Elinizi
kartonun tstiine koyup bardag: ters gevirin.

Elinizi ¢ekin ve ne oldugunu gézlemleyin.

Hava kartonuyukari dogru iter ve yerinde
kalmasini saglar. Boylece de su bardaktan
dokiilmez.

ﬂ%




DANS EDEN UZUMLER

Diisiince sorulari
1- Gemi veya feribotlarda neden can simidi bulundurulmak zorunludur?
2- Can simitleri hangi tir malzemelerden yapilir?

3- Kola veya soda lizerinde neden “soguk iciniz” yazar?

Gerekli Malzemeler
Soguk soda, kurutulmus tzim

Uygulama
Soda su bardagina konulur. 5-10 tane kuru Gzim soda icine atilir. Soda icindeki
uzumlerin hareketi gozlemlenir.

Sonuc¢

Soda icinde lzimlerin Ustinde yeterince hava kabarciklari olustugunda tztumler
yukarlya dogru hareket eder. Su Ulzerine cikan UzUm dzerindeki hava
baloncuklari patlayinca Uzim tekrar soda icinde batar. Soda icinde bircok
uzdmun hareketi bir asagr bir yukari seklinde devam eder. Soda icinde
cOzlinmus gazlar azaldiginda bu hareketlilik durur.

Yasam ile baglanti
- Cok fazla kola icildiginde asitligin yaninda icindeki ¢ozinmus karbondioksit
gazl insan icin zararli olmaktadir.

- Basket veya futbol topunu su altinda durdurabilmek icin biyUk kuvvet
uygulamak gerekir.

- Sahillerdeki cankurtaranlarin yaninda her zaman can yelekleri bulunur.

Diger yasam ile drnekleri de sizden

Etkinlik Evimde

-
L

E



DOKULMEYEN SU

Diislince sorulari

1- Dinya gunes tarafindan cekilmesine ragmen yoriingesinde
nasil dolanabiliyor?

2- Bir tas! ipe baglayip dairesel yatay hareket ettirdigimizde tas
neden yukariya dogru yukselir?

Gerekli Malzemeler
Kova, su

Uygulama

Mimkinse bahcede veya genis bir alanda saglam bir kovaya baslangicta az
miktarda su dokulur. Sonra kovanin sapi tek el ile tutulup dik olarak dairesel
hareket yaptirilir. Kova yavas ve duraksama yapacak sekilde ¢evrilmez.

Sonuc¢

Tepede bekletilen kovadan su ddokilirken, uygun hizla cevrilen kovadaki su
dokulmez. Kova uygun hizda ve duraklamadan cevrildiginde en tepede iken bile
icindeki suyun yere dokulmedigi gorultr. Cunkl kova icindeki su molekdilleri
dairsel hareketin hizina bagl olarak merkezden disariya dogru savrulurlar. Bu
savrulma kuvveti yercekim kuvvetini yendigi zaman su dokilmez. Kova yavas
cevrildiginde ise savrulma kuvveti suyun agirligindan az olacag icin suyun
dokaldagu goraldr.

Yasam ile baglanti

- Maharetli caycilar cay tepsisini dairesel hareket yaptirmalarina ragmen
tepsideki caylar doktlmez.

- Araclar virajlara hizlica girdiginde araclar ve icindekiler disa dogru savrulur.

Diger yasam ile drnekleri de sizden



HACI YATMAZ YAPALIM

Diislince sorulari
1- Insanlar balkondan niye diiserler?
2- Bir cetveli neresinden astigimizda dengede kalir?

Gerekli Malzemeler
Pinpon topu, tas, yapistirici, boya kalemi, bicak, makas, kagit

Uygulama

1- Pinpon topu ortasindan ikiye ayrilir.

2- Bir yarim kirenin ici taslarla doldurulur.

3- Taslarin dusmemesi icin yapistirici kullanilir.

4- Kagittan pinpon topu ¢capinda rulo yapilir ve 6-10 cm boyunda kesilir.
5- Rulo, pinpon topuna yapistirilir.

6- Rulo suslenir.

Uygulama
- Hacl yatmazi saga sola yatirip serbest birakalim. Haciyatmazi gézlemleyelim.

Sonuclar
- Cismin kutle/agirhk merkezi hangi tarafa yakinsa cisim o yone dogru hareket
eder. Dengede kalir. Cismin denge noktasi kltle merkezinden gecer.

Yasam ile baglanti

- Insanin kitle merkezi balkondan disari tasmaya basladijinda diisme olay!
gerceklesir.

- Ip cambazlari uzun ¢ubuk veya kollarini kullanarak denge merkezini korumaya
calisirlar.

- Esit kollu terazi kitle merkezine gore tarti yapmaktadir.

- Denizlerdeki yUk tasiyan gemilerin denge merkezi cok oOnemlidir. Yanls
yUkleme gemilerin yan yatmasina sebep olur.

Diger yasam ile drnekleri de sizden



Bu uygulamali ders planinda cocuklarimizin yaratici olmalarini saglayacagiz.
Cocuklarimiz ayakkabi kutusuna dogal yasam insa etmek icin ¢cogunlukla dogal
malzemeler kullanacaklar ve kendi sectikleri bir hayvan icin gercek hayatta
yasaminin minyatir habitatini hazirlayacaklar. Her hayvan tlrtntn devami icin
belirli habitat kaynaklara ihtiyaci oldugunu kesfedecekler.

Cocuklarla yapilacak calismalar;
Farkli bitki ve hayvanlarin ihtiyaclari ve yasadiklari yerler arasindaki iliskiyi temsil
eden bir model tasarlayacaklardir.

Bitki ve hayvan gozlemleri farkh habitatlari yasam cesitliligini karsilastirmak icin
dogada inceleme yapacaklar. Dogada hayvan ayak izi arama bulduklari ayak
izlerini farkl yollarla taklit etmesini saglayiniz.

AgQac cesitleri ve farkli agagc turlerini arastirma yaparak kesfetmesini saglayiniz.
Malzemeler

e Ayakkabi kutulari veya plastik

Kayalar, ot, yaprak, dal gibi acik havada veya alternatif, dogal malzemeler,
Strafor gibi diger el maddeler, renkli kagit, boya, kil, hamur oyun, kagit, boyama
kalem vs
Bant
Makas
Tutkal
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Habitatlarin farkli fiziksel ve biyolojik 6zelliklerine sahip oldugunu resimlerle
gosteriniz.

Cocuklara, farkli habitat Ozellikleri ve bazi 6rnek resimler gdsteriniz ve bir
hayvan secmelerini ve o hayvan icin minyatur bir yasam alani olusturmalarini
Isteyiz. Cocuklarin sectikleri hayvan nasil hayatta  kalabilir, nelere ihtiyaci
vardir arastirma yapmalarini saglayin

Bitki ortlist / bitkiler (ciplak gur, yesil, agaclar, calilar, vb ¢cimen)

Zemin (toprak, kum, buz, kaya vs) tipi

Zemin profili (diiz, engebeli, sarp daglar, vb)

Gida olarak (meyve, sebze, ot, agac, diger hayvanlar vs.)

Su kullanabilmesi icin (goéletler, yagis vs.)

Barinak (kaya yariklari, vb calilar, genis agaclar, Burrows, yuvalar)

Ayni ortam icinde yasadigi diger hayvanlar

Diger Ozellikler (tirmanmasi icin agaclar ya da kayalar, ylizmek icin su, vs.)




Cocugunuzun hazirladigi model bittiginde, hazirladigi modeli sunmasini
saglayiniz ve sorular yoneltiniz
e Habitatl hangi hayvan icin hazirladin?
Neden onun yasam alanini sectin?
Habitatini tarif edebilir misin?
Hayvanin siginagi var mi?
Senin tabiatinda ne yiyebilir?
Bu yasam alaninda baska hayvanlar da yasayabilir mi?




RUZGAR OLCER YAPALIM

Kagit bardak ve pipetle kendi anemometrelerimizi (rizgar hizi Olcen arac)
yaparak rlzgar hizini 6lcmeyi 6grenmeye yardimci olacagiz. Daha sonra
cocuklar bir sa¢c kurutma makinasi kullanarak "rizgar" hizini degistirecek ve
yaptiklart anemometre ile ridzgar hizini Olcmek icin basit bir deney
yapabilecekler.

Kullanilacak Malzemeler

Degisken hizli sa¢ kurutma makinasi
Delgec
Kronometre
Kalem

Pet bardak
Raptiye
Pipet

ANEMOMETRE

Havanin ya da baska gazlarin akim hizlarini dlcmeye ya-
rayan ara¢ olarak tanimlanmaktadir. Ozellikle ugaklar, hava
tahminleri ve hava raporlari icin rizgarin hizini 6lgmek
amaciyla kullantlir.

Genelde bir rlzgar firildagiyla birlikte kullanilan anemometre, hem rtzgarin
hizini Olcer hem de yonunu saptar. Firdondull, pervaneli anemometre olmak
Uzere birkac turt vardir. Her tirin fiyat ya da goérdiagu is gibi kendine 6zgl
tstunligt yaninda uyarlanma alanina elverisli 6zelligi de bulunur. Genel
kullanimdaki firdondulti anemometrenin siradan bir tekerlek ile oturtulmus radyal
kollara takili tc¢ konik kdlahi vardir. Kdlahlarin donmesinden olusan enerji
riizgarin hizini géstermek tizere mekanik bir sayaca aktarilabilir.

https.//youtu.be/640d08I7WKK



https://youtu.be/64od08l7WKk

"+" isareti sekli (birbirine zit iki delik c¢ifti) olusturmak icin kagit bardagin agiz
kisminin hemen altinda 4 delik acilacaktir. Bunun i¢in delge¢ veya keskin bir

kalem ucu kullanabilirsiniz. (Sekil 2)

Sekil 2. Toplam 4 deligi bulunan kagit bardaga Sekil 3. Alti delik kagit bardak.

yerlestirilen pipetler.

Sekil 3'te gdosterildigi gibi, kabin tabaninin merkezine bir kalem yardimiyla bir
delik acin. Ve pipetleri yerlestirerek bir "+" sekli olusturun.

Sekil 4. Toplam 4 deligi bulunan kagit
bardaga diger 4 kagit bardagin eklenmesi

Sekil 4'te gosterildigi gibi, 4 farkh kagit
bardagin ortasindan birbirine paralel ikiser
delik acgin.

"+" Sekli olusturdugunuz piet uclarini
yanlarini deldiginiz diger 4 kagit bardagin
deliklerinden gecirin ve merkezde bir,
kenarlarda 4 olmak lizere toplam 5 kagit
bardagl pipetler yardimiyla biribiri ile
bltlnlesik bir sekle sokun.



Bardagin altina acilan delige arkasi silgili bir kursun kalem yerlestiri. Kursun
kalemin silgili kisminin yukari bakmasina 6zen gosterin.

Sekil 5'te gosterildigi gibi "+" seklini olusturan pipetlerin kesisme noktalarini
kursun kalemin silgi basligi ile denklestirerek bir raptiye yada toplu igne ile
sabitleyin. Burada maksadin sadece sabitlemek oldugunu unutmayin, ¢ok fazla
sikistirmadan(donmesine izin vermek i¢in) mimkin oldugunca sabit kalmasina
yetecek kadar tutturmaya 6zen gdosterin.

Sekil 5. Silgili kalem ve "+" seklini olusturan
pipetlerin birbiri ile birlestiriimesi

Anemometreyi test edelim

Sac¢ kurutma makinasinin ayarlarini degistirerek kronometre ile Anemometreyi

test edelim

Neden anemometre donudyor? Neden baska bir yonde donmiyor? sorusunu

soralim.

1.Kronometre kullanarak, anemometrenin bardaklarinin 6nintzden kac kere
gectigini izleyerek 15 saniyede kac tur attigini sayiniz.

2.Eger daha yuksek bir hiza ayarlarsaniz ne olacak sizce?

3.Orta ve yuksek seviyede fani calistirip cocuklarin ¢etele tutmasini saglayiniz.



DEV SABUN KOPUKLERI

Amac

Farkli maddeleri karistirarak ayni
maddelerin (kohezyon) ¢cekim
kuvvetini artirmak.

Malzemeler

- 1 su bardagi su - 2 yemek kasigi sivi deterjan - 1 yemek kasigi gliserin - 1 cay
kasigi seker

Seker eriyene kadar bdtin malzemeler karistirilir ve kullanima hazir hale
getirilir.

Uygulama

. Su dolu bardaga iki yemek kasigi sivi deterjan dokulir.

. Su ve deterjan kasik ile yavas yavas lyice karistirilir.
Karisima bir cay kasigi toz seker katilir.

. Toz seker sivi icinde ¢OzUninceye kadar karistirilir.
Dilzgun bir yuzey veya tepsi su ile islatilir.

Pipet karisim icine daldirilir ve biraz karistirilir.

Pipet ylzeye cok yaklastirilarak yavasca hava ile tflenir.
Balon icinde balon yapilmaya calisilir.

©N®OA®WN R

Deneyden cikarilacak sonuclar: Maddelerin birbirlerini cekme kuvvetleri vardir.
Bu kuvvet artirilabilir veya azaltilabilir. Bu deneyde seker veya gliserin ¢cekim
kuvvetini artirmaktadir.

Baglam
Sekerli cay tabaklari cay bardaklarina daha kuvvetli yapistigindan bazen bardak
lle birlikte havaya hareket eder.

Bilgilenelim

Baloncuklar sivi bir kirenin icine hapsolmus gazdir. Baloncugun yiizeyi ¢ok
incedir. Kuru bir nesneyle dokundugunuz da hemen patlar. Eger daha uzun
Oomurlt baloncuklar istiyorsaniz pipet dahil her seyi islak tutun. Elinizi 1slarsaniz
baloncuklari el ile tutabilirsiniz.

Haydi kolay gelsin.

Diger yasam ile drnekleri de sizden



MANCINIK YAPIMI

Cocuklariniz bir topu olabildigince uzaga firlatmak icin bir trtin olusturacaklardir.
Evde bir yarisma icin ayrintili kurallar ve yonergeler ile bu etkinlik, cocuklariniza
muhendislik tasarim sureci becerilerini kazandirmak icin harika bir deneyimdir.

Gerekli Malzemeler

Oluklu mukavva taban

BlUyUk kagit veya plastik bardaklar
Ahsap cetvel

Kagit,

kalemler

Lastik bantlar

Bluyuk atac,

mezura

Seffaf yapiskan bant

Top seklinde yuvarlanmis aliminyum folyo
makas



MANCINIK YAPIMI

Hazirhik Calismasi (15 dakika)

Basarili manciniklar topu ¢cok uzaga g
firlatabilen manciniklardir.

Kesfedin (90 dakika)

Tasarim olusturmaya baslamadan ©6nce, cocugunuzu yada cocuklarinizi
mancinik tasarimlar ¢cizmeye tesvik ediniz

Yapim

Birir tasarim yaptiktan sonra, bir prototip olusturmalidir. bu etkinlikle olaylarin her
zaman planlandigi gibi gitmedigini yada tasarimlarinin parcalari planlandiklari
kadar birbirine uymuyor veya malzemeler beklediklerini yapacak kadar gucli
olmayabilir. Sorun kesfettiklerinde tasarimlarini degistirmelerine izin verilir.

Test
Cocuklar prototiplerini test etmeye hazir olduklarinda, mancinigi test ediniz.

Yineleme
Muahendisler ilk denemede nadiren mikemmel bir sey elde ederler. Tasarimlarini
bir kez test ettiklerine gore, simdi gelistirme ve yeniden test etme zamani.

Sonuclarn Degerlendirin;

Baslangicta cizilen tasarimlar ne kadar benzer / farkliydi?
Yapim asamasi surecinde hangi sorunlarla karsilastilar?

En basaril tasarimlarin ortak bir yani var mi?

Manciniginla attigin top ne kadar uzaga gitti? Olcim yapalim

-
L

Etkinlik Evimde

E



PATLAMAYAN BALON

Dlstlince sorulari
1- Bir balon patladiginda neden cok gurtlttlt bir ses ¢ikar?
2- Bir balon sisirildiginde her bdlgesi ayni gerginlikte midir?

Gerekli Malzemeler
Balon, ¢op sis, koli bandi, igne

Uygulama
Bir balon orta buyuklUkte sisirilir. Balonun alt ve Ust tarafindan ¢op sis balonu
patlatmadan gecirilir.

Balona igne batirildiginda patlar. Fakat balon ortasindan koli bandi ile bantlanip
sonra bant tizerine igne batirildiginda balonun patlamadigi goérultr.

Sonuc

Bir balon bir noktasindan delinme veya yirtilmasi sonucu yirtilima hizla
bUylyerek havanin balon icinden hizla bosalmasi sonucu mithis bir ses
meydana gelir. Olusan bu sesten bircogumuz korkar. Balon sisirildiginde orta
boliminin gergin, alt ve st boliminin daha az gergin oldugu goérulur. Alt ve
ust bolumunden cOp sis uygun bir sekilde batirildiginda balon genellikle
patlamaz. Cunku bu bolimlerdeki gerilim acikhgi yirtacak kadar fazla degildir.

Yasam ile baglanti
- Arag lastikleri hava ile doldurulurken basing kontrol edilir. Eger cok fazla hava
lle doldurulursa kazalar yasanir.

- Arac lastiklerinin yuksek basinctan dolayi en fazla patlayan bolimiu en zayif
olan yan boélumlerinden olmaktadir.

- Futbol veya basketbol toplarinin patlamasi icin ¢ok fazla basin¢ uygulanmasi
gerekir.

Diger yasam ile drnekleri de sizden



PISMIS-PISMEMIS YUMURTA

Dlstlince sorulari

1- Bir yumurtanin pismis veya pismemis oldugunu kag farkl
yontemle anlariz?

2- Yolcu otobustu fren yapip durdugu halde ayaktaki yolcular hemen
duramaz, sizce neden?

Gerekli Malzemeler
Pismis ve pismemis yumurtalar

Uygulama
Sirayla pismis ve pismemis yumurta diz bir ylzeyde doénduartltr. Dondartlen
yumurtalarin hareketleri ve suresi gézlemlenir. balon orta buyuklikte sisirilir.

Pismis ve pismemis yumurtalar donerken tzerine avug ic ile biraz dokunularak
durdurulup serbest birakilir.

Sonuc¢
Pismis yumurta dizgun, hizli ve daha uzun sire doéner. Pismemis yumurta ise
donerken daha yavas, yalpalama ile hareket eder.

Pismemis yumurtay! durdurup serbest biraktigimizda hareketini devam ettirir.
Pismis yumurta ise durur. Clinkt pismemis yumurtanin disini durdurdugunuzda
icerisi yari sivi oldugu icin hareket eder. Yumurtayl serbest biraktigimizda
icindeki hareketten dolayl donme hareketi devam eder.

Yasam ile baglanti

- Ucaklarda sivi yukler belirli miktar ve sartlarda tasinir.

- Akaryakit tasiyan araclarin hiz limitleri daha azdir. Ozellikle virajli yollarda
donuslere cok dikkat ederler.

Diger yasam ile drnekleri de sizden




RENKLERIN YARISI

Dlstlince sorulari
1- Boya renklerinde ana renkler nelerdir?
2- Giysilerimizin gercekte rengi var midir?

Gerekli Malzemeler
Keceli boya kalemleri, pecete, su, su bardagi.

Uygulama

1- Su bardagi agzina yakin bir yere kadar su ile doldurulur.

2- Pecete Uzerine merkezden uzak noktalarina boya ile farkli renklerde sekiller
yapilir.

3- Pecete bardak tizerine konulur ve ortasi suya bir miktar batirilir.

4- Suyun merkezden disariya dogru yayilmasi gozlemlenir.

Sonuc

- Su merkezden disariya dogru yayilir. Bunun sebebi kilcallik ilkesidir. Bitkilerde
dallar kalindan inceye dogru tasarlanarak suyun yukarilara cikarilmasi
saglanmistir.

- Renkler gunesin yansimasi sonucu olusur. Gunes 1sinda tim renkler vardir.
Boya

renkleri ile i1sik renkleri farklidir. Boya renklerinde kirmizi, sari ve mavi ana
renklerdir. Bu renklerin karisimi ile ara renkler olusur.

- Bu etkinlikle 6grencilere boya ana ve ara renkleri eglenceli bir sekilde
ogretilebilir.

Yasam ile baglanti

- Yagmur sonrasi bazen gorulen gokkusagi isigin tim renklerini gosterir.

- Kirmizi camli bir gozlikle cevremize baktigimizda cevremizdeki renkler degisir.
- Su lzerine disen mazota gunes i1sigl distugunde 1sik renklerine ayrilir.

- DVD veya CD uzerine 1sik dusttigunde renk tayfi gozukdir.

- Is1g1 prizma kullanarak renklerine ayirabiliriz.

- Ressamlar farkli renkteki boyalari karistirarak farkli renkler elde etmekte ¢ok
beceriklidirler.

Diger yasam ile drnekleri de sizden

i



Siselerden Farkh Sesler Uretelim

ETKINLIGIN AMACI : Siselerden farkl sesler olusturarak ince ve
kalin sesi karsilastirabilmek.

Gerekli Malzemeler

1. 5 Adet ayni buyuklUkte cam sise

2. Su

3. Plastik cetvel ya da diyapazon tokmag!

ETKINLIGIN YAPILISI:

1.Asama:

1. 6 adet bos cam siseyi yan yana dizelim. Siselerden birinin st kismina cetvel
ya da tokmak ile vuralim ve cikan sesi dinleyelim. Titresen nedir, dusunelim.
Hipotezler Uretelim.

2. Siselerden birisine biraz su ekleyelim ve yukaridaki islemi sisenin ayni
noktasina vurarak tekrarlayalim. Cikan ses, bos siseden c¢ikan sesten daha mi
kalin yoksa daha mi ince, karsilastiralim.

3. Siselerdeki suyun miktarini arttirdigimizda c¢ikan sesin kalinliginin artmasi
veya azalmasina yonelik tahminlerde bulunalim.

4. Siselere farkh miktarlarda su dolduralim ve her siseye cetvel yada tokmakla
sisenin ayni noktasina vuralim.

2.Asama:

1. Bos sisenin tepesiniden ufleyelim. Cikan sesin ince mi kalin mi olduguna
karar verelim.

2. Icinde bir miktar su bulunan bir sisenin tepesini tfleyelim. Cikan sesi dikkatle
dinleyerek bos siseden cikan ses ile aralarinda ne gibi farklar olduguna karar
verelim.

3. 1. asamada yaptiginizdan farkli 6zelliklere sahip baska bir muzik aleti
yaptiniz. Simdi iclerinde farkli miktarlarda su bulunan bu siselerin tepesine
ufleyerek bir beste yapmaya calisalim.

DEGERLENDIRME:
SORU 1: Siselere vurdugumuzda en yiksek ses hangi siseden cikmistir?
Siselere Ufledigimizde en ytksek ses hangi siseden cikmistir?

SORU 2: Siselere vurdugumuzda ya da tepesine ifledigimizde ses meydana
getirmek icin titresen ne olmustur?



YUMURTA ya da OMLET ETKINLIGI

Etkinlige baslamadan dnce 2006 yili yapimi Roving Mars adl filmi ve Turkce alt
yazisini internetten indiriniz ya da temin ediniz.

Diislince sorulari

1- GUnes dunyamizdan ne kadar uzakhktadir?

2- Mars dunyadan c¢iplak gozle gorulebilir mi?

3- Atmosfere hizla giren meteorlar parcalanir mi?
4- Uzaydan gonderilen kapsiuller diinyaya nasil donus yapiyorlar? Yere carpinca
parcalaniyorlar mi?

5- Uzay kapstullerinin yere carpma hizini azaltmak icin ne gibi tedbirler
uygulanmaktadir?

Gerekli Malzemeler

20 pipet, 150 cm bant, 200 cm ip (yorgan ipi kalinhginda), 5 adet paket
lastigi, 1 adet yumurta, 1 adet orta boy ¢Op poseti, makas, 4 adet fotokopi
kagidi, 25 adet cay karistirma ¢ubugu

Uygulama

1- Ogrencilere malzemeler verilir.

2- Malzemelerin bir kismini veya tamamini kullanabilecekleri sGylenir.
3- Bireysel veya grup olarak yarismaya katilabilecekleri soylenir.

4- Tum tasarimlar ayni yukseklikten serbest diismeye birakilir.

5- Kirllmayan yumurtalar tekrar atilir ve en iyi tasarimlar bulunur.

Sonuc¢

1- Yumurta atmosfere girdikten sonra ne c¢esit etkilere maruz kalir?
2- Yumurtay! korumak icin nasil bir kapsul tasarladiniz?

3- Yumurtanin dusutsunid yavaslattiniz mi?

4- Kapsul veya tasariminizda dtzeltilecek kisimlar var mi?

5- Dizayninizi gelistirmek icin neler yapabilirsin?

Yasam ile baglanti

- Kask gibi malzemeler yere carpan bireylerin kafasina alacaklari darbeleri
azaltmak icin 6zel tasarlanir.

- Parastitlerin hava ile surtiinmesi fazla oldugu icin yere yavas duserler.

- Bir yumurta cok bayatladiginda cesme suyunda yuzer.

- Denizin dalgal olmadigi bir giinde Akdeniz'de ylizmek Karadeniz'e gére daha
kolaydir.



YUMURTADAN DENIZALTI

Dilisilince sorulari
1- Kilolu mu, zayif insanlar mi su yltzeyinde daha kolay kalabilirler?
2- Hangi denizimizde yluzmek daha kolaydir? Neden?

Gerekli Malzemeler
3 adet yumurta ve su bardagi, tuz, su, cay kasiqgi.

Uygulama

1- Bir bardak su ile doldurulur ve icine taze yumurta atilmadan o6nce tahmin
yapilir.

2- Su dolu bardaga yumurta atilir ve gézlemlenir.

3- Bardaktaki suya uygun miktarda tuz atilip karnistirilir ve yumurtanin suda
askida kalmasi saglanir.

4- Bardaktaki suya cok miktarda tuz atilip karistirilir ve yumurtanin suda
ylizmesi kalmasi saglanir.

5- Yumurtalar suda bir gtin beklendikten sonra gozlemlenir.

Sonuc

- Sudaki tuz miktar arttikca suyun yogunlugu artacaktir. Suyun yogunlugu
arttikca suyun icinde bulunan yumurtaya uyguladigi kaldirma kuvveti artacaktir.

- Cisimler suda yuzerken yogunluklari i¢cinde bulunduklari sividan azdir. Askida
Ise yogunluklari esit, batarken yogunluklari fazladir.

Yasam ile baglanti

- Feribotlarda 6nlem olarak cankurtaran yelekleri bulunur.

- Futbol topunun yogunlugu cok az oldugu icin su icinde batirmak zordur.

- Bir yumurta ¢cok bayatladiginda cesme suyunda yizer.

- Denizin dalgali olmadigi bir giinde Akdeniz'de yiizmek Karadeniz’e gore daha
kolaydir.

Diger yasam ile drnekleri de sizden



SUKUYUSU YAPALIM

Bir ariza veya dogal afet nedeniyle yasadigimiz yerde sular kesilirse ne
yapardiniz?

Acil durumlarda suyu manuel olarak pompalayabilen bir cihazin prototipini
olusturarak gercek dunyadaki bir miuhendislik sorunuyla muicadele edecegiz.
Ayrica girisimciler gibi dustnerek ve cihazlarinin gercek dinyada nasil
Uretilebileceqi, satilabilecegi ve kullanilabilecegi konusunda bir is plani
hazirlayacagiz.

Bu bir muhendislik tasarim projesi oldugundan, gerekli malzemelerin belirli bir

listesi yoktur. Cocuklarimiza cesitli materyaller saglayabilir ve / veya evden baska

materyal kullanmalarina veya toplamalarina izin verebilirsiniz. Iste bazi oneriler:

e Su tasimak icin su gecirmez malzemeler: plastik bardaklar / siseler / tabaklar,
plastik veya kaucguk boru, aliminyum folyo vb.

e Su depolamak icin plastik kutular veya gida saklama kaplari

e Diger insaat malzemeleri (mutlaka su gecirmez degildir): oluklu mukavva, karton
tipler, PVC boru, tahta sisler veya dil cubuklari, koli bandi, tutkal vb.

e Dokullen suyu temizlemek icin havilular

e Olgcim kaplari

o Istege bagli: gida boyasi (suyun daha kolay gorilmesini saglar)

e Cocuklarimiz icin internet / kltiphane erisimi (okulda ve / veya evde)

Cocuklarimiz sularinin nereden geldigini biliyorlar mi?

Evierimize su nereden geliyor? Su yakindaki bir g6l veya nehirden mi geliyor?
BUyUk bir firtina, gble kimyasal dokulme veya depremle yikilan bir su kulesi gibi
dogal bir felaket olsaydi ne olurdu? Cevaplar her cocugun bélgesinde suyun

nasil saglandigina bagl olarak degisir ve hatta cocuktan ¢cocuga degisebilir.
Ornegin, bir elektrik kuyu pompasina dayanan bir 6grenci, elektrik kesilirse su
kesilebilir diyebilir.



Bu calisma tasarim mihendislik sirecinin temel dgelerini iceren bir calismadir.
Cocuklar proje Uzerinde calisirken slrecte cocuklari calisan bir tasarim
yapacaklari sekilde yonlendirin. Tasarimi ile ilgili su sorulari yoneltin;
Tasariminiz suyu ne kadar hizhh kaldirabilir? Bu nasil Olce bilirlersin (6rnegin,
dakikada bardak cinsinden) Tasariminiz tek bir yerde sabit mi durmali yoksa
tasinabilir mi olmal?

Ne kadar dayanikli mesela uzun stre kirilmadan calisabilir mi?

Maliyeti ne kadar olmali?

Cihazi calistirmak icin kac kisiye ihtiyag var?

Kisitlamalari belirtin:

Tasarim olusturmak icin ne kadar zamana ihtiyacin var?

Kullanilmamasi gereken herhangi bir malzeme var mi?

Kullaniminda hangi gercek diunyada hangi sorunlarla karsilasilir?

Cocuklardan ilk etapta tasarimlarinin resmini cizmelerini

ISteyiniz.

Tasarima karar verdikten sonra, prototip olusturmaya ve

test etmeye baslamalidir. Tasarim calismiyorsa tekrar

eksikleri tespit edip dlizenlemeler yapilmasi icin dnerilerde

bulunun. Tasarim calisiyorsa,

Tasariminiza bir sirket logosu tasarlayin.

Cihazlarini pazarlayan bir poster tasarlayin. R
Kullandiginiz malzemenin maliyetini hesaplayin. -
Cihazlarini kime satacaklarini aciklayin.
Tasariminiz 1 dk. Kag bardak su topluyor cizelge tutunuz '
Sonuclari 3-5 dakikalik kisa bir sunum ile paylasin. Sunum

hem fiziksel prototip hem de muhendislik tasarim sirecini,
karsilastiginiz zorluklar,

tasariminda yaptigin  degisiklikler veya gelistirmeler

nelerdir? Konularini icermelidir.

e https://youtu.be/e2lzgTmb3z4



Cocuklarimiza, carpisma sirasinda bir oyuncak arabayi korumak icin bir tampon
tasarlatip, carpisma kuvveti hakkinda bilgi edinmelerini saglayacagiz. Bu bir
muhendislik tasarim projesidir, bu nedenle gerekli malzemelerin belirli bir listesi
yoktur. Ogrencilerinize farkli materyaller sunabilir veya evden farkli materyaller
kullanmalarina izin verebilirsiniz. Genel olarak, geri dontisum malzemelerinin
kullanilmasina tesvik ediniz.

Cocuklarimiza, carpisma sirasinda bir oyuncak arabay! korumak icin bir tampon
tasarlatip, carpisma kuvveti hakkinda bilgi edinmelerini saglayacagiz. Bu bir
muhendislik tasarim projesidir, bu nedenle gerekli malzemelerin belirli bir listesi
yoktur. Ogrencilerinize farkli materyaller sunabilir veya evden farkli materyaller
kullanmalarina izin verebilirsiniz. Genel olarak, geri dontisum malzemelerinin
kullaniimasina tesvik ediniz.

Tekerlekler: sise kapaklari veya CD'ler gibi yuvarlak nesneler veya kopuk, tahta
gibi malzemelerden kendi tekerleklerinizi

yapabilirsiniz.

Akslar: pipetler, kalemler, tahta sisler, vb.

Govde: plastik siseler, karton kutular, strafor, koli vb.

Makas, bant, tutkal, lastik bantlar, atac vb.

Ayrica arabay! strerken icin bir rampa olusturmak icin malzemeler,



Wall
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e Her bir cocuk calisma sayfasina malzeme listesinde bulunan materyallerle
araba tasarimlarinin taslagini hazirlamahdir.

e Cocuklar sadece en havall, guzel gortineni degil,en iyi calisacagini
disundukleri bir tasarim se¢cmeye dikkat etmelidir.

e Bir rampa hazirlayiniz.

e Cocuklarin araba tasarlamalari icin stre verin

e Cocuklarin tasarladiklari arabalarini rampadan asagi indirmesine ve duvara
carpmasini saglayacak denemeler yapmalarini sdyleyiniz.

Araba carpma calismalarindan sonra asagidaki sorulari cocuklara sorunuz;

Kaza sirasinda ne oldu?

Kazadan sonra araba neye benziyor?

Arabalarimizi durduran nedir? Arabalara verilen zarar ne oldu?

Duvar arabay! nasil durdurdu? Bir duvar arabay! "itebilir" mi?

Hangi kuvvet araci durdurur ve araca zarar verir?

Arastirma;

Cocuklara bir duvarin arabayi itemeyecegini soyleyebilir, ctinki "itme" eylemini
sadece hareket edebilen seylerle bir kisi veya dozer gibi makinelerle
iliskilendirebilirler. Cocuklarin bir duvarin nasil itebilecegini gérmelerini saglayin.
Cocuklardan ellerini bir duvara bastirmasini isteyin. Ne hissediyorlar?

Duvara daha fazla baski uygularlarsa, hissettikleri sey degisiyor mu? iki eliyle
duvara yaslanirlarsa?

Bir duvar hareket edemese de yine de itebilir. Duvara bastirdiginizda duvarin
elinize geri itildigini hissedebilirsiniz. Daha sert bastiginizda, duvar daha sert bir
sekilde bastirir.



.

Simdi 6grendiklerinizi eliniz yerine arabaniza uygulayin.

Araba duvara carptiginda ne oldu?

Simdi ¢ocuklara tekrar bir carpisma sirasinda arabalarini korumak icin saglam bir
tamponlu araba tasarlamalari gorevini verin. Tamponun carpisma sirasinda
hasar gdérmesi ve onarilmasi veya degistiriimesi gerekiyorsa yapmakta serbest
olduklarini belirtin. Amacg, otomobilin ana parcalarini (sasi, tekerlekler ve akslar)
hasardan korumaktir.Simdi, cocuklarin bu hedeflere ulasmak icin tamponlarini
test etmeleri ve gelistirmeleri gerekecektir.

Cocuklara Newton’un Ucunct yasasina etki tepki kanunu ile ilgili bilgi toplamalari
icin gorev verelim iki cisim carpistiginda neler olur?

Newton'un Ucuncl yasasina gore, hareketli araba hareketsiz araba tzerinde bir
kuvvet uyguladiginda, sabit araba hareket eden araba lzerinde esit ve zit bir
tepki kuvveti uyguladi. Tek bir araba, bir duvar veya bina gibi saglam, sabit bir
nesneye carptiginda, sabit nesne de carpisan arabaya esit ve zit bir kuvvetle geri
iter. Newton’'un UcuncU hareket yasasl kuvvetlerin her zaman ciftler halinde
ortaya ciktigini séyler. Yani aslinda hicbir zaman tek basina bir kuvvet olamaz.
Eger siz arkadasinizi iterseniz, arkadasinizin Ustinde bir kuvvet uygulamis
olursunuz. Ayni anda arkadasinizda sizi itmis olur. Siz arkadasiniza bir etki
kuvveti uyguladiginizda, arkadasinizda size ayni buyuklikte ama zit yonde bir
tepki kuvveti uygular. Iste bu yuzden, Newton'un Uciinci yasasina etki tepki
kanunu denir.

Kuvvet uygulamak icin canli olmak gerekmez.

‘ashtests (9
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Ogrencilerinizin arabalarini bir duvara yuvarlayarak carpisma testi yapmalari igin
kullanabilecegi bir veya daha fazla rampa yapmalari icin yonlendirin. Bunu bir
tahtanin bir ucunu veya buytk bir karton parcasini bir kutuya veya kitap yiginina
yaslayip diger ucunu duvara dogru yonlendirerek yapabilirsiniz Araclariniza
yeterli hiz vermek icin rampaniz en az 10 cm yiksekliginde olmalidir.

Not: Bu egzersiz, ogrencilerinizin tekerleklerine / akslar dismesi gibi gortntr
hasarlari vermelidir. Arabalara zarar gelmezse, ya cok hafiftir ya da yeterince
hizli gitmemigslerdir. Genel olarak, daha buyuk bir rampa daha iyi sonug verir.

Degerlendirme;

Hangi araba, sasiye veya tekerleklere / akslara zarar vermeden en yuksek hizda
carparak zarar gérmedi?

Hangi araba, sasiye veya tekerleklere / akslara zarar vermeden ayni yiukseklikten
en fazla tekrarlanan carpismalardan kurtulabilir?

Cocuklar yaptiklari tasarimla ilk cizdikleri tasarimla benzer mi?

Cocuklar gozlemlerini kaydettiler mi?

Ogrenciler gozlemleri ile yapabilecekleri degisiklikler

arasinda nedensel bir bag kurdu mu? Ornegin, "Tampon ¢coktiuginde dustu,
takmak icin daha fazla bant kullanacagim veya farkli malzeme kullanacagim."
Her cocuktan, arabalari ve tampon tasarimlari hakkinda kisa bir poster veya
sunum yapmasini isteyin. Onlardan Newton'un UclnclU yasasini posterlerine
veya sunumlarina dahil etmelerini isteyin.



SES VE TITRESIMLER

Lastik Bant Gitar Olusturalim,;
Cocuklar sesleri duyabileceklerini biliyorlar, ama seslere neyin sebep oldugunu
biliyorlar mi? Bu etkinlikte seslerin titresimlerden kaynaklandigini 6grenecekler

ve kendi baslarina eglenceli bir muzik aleti olusturacaklar.
MALZEMELER

e Ustte tek delikli doku kutusu (iki tarafi saran
delikli tir degil) veya Ustte delik kesilmis kU¢uk
karton kutu. Karton kutular kullaniyorsaniz,
ayrica bir kutu kesici veya makas (sadece

f"_':'_-'__'._f ﬁ.ﬁ* L yetiskin kullanimi) ve bant gerekir.
e ”  Kutunun etrafinda ve delik tizerinde gerilecek
e kadar bilyiik lastik bant
= o Kursunkalemler, isaretleyiciler veya boya
Kesfet kalemi

1.Cocuklar elinde lastik bandin bir ucunu tutmali ve germelidir. Lastik bandi bir
parmaginizla yavasca koparmalidir. Bunu birkac kez deneyelim.

Lastik bandi kopardiginizda ne duyuyorsunuz?Ne goruyorsun?

Lastik bant hareket etmeyi durdurdugunda ne olur?

2. Lastik bandin hizli

ileri ve geri hareketine titresim denir. Lastik bandi kopardiginizda
titresirsiniz. Lastik bant da yakindaki havayi iterek titresmesini saglar. Havanin
titrestigini géremeseniz de, kulaginiz duyabilir. Titresim sese neden olur. Titresim
sese neden oldugundan, titresim durdugunda (lastik bant hareket etmeyi
durdurdugunda), ses de durur.

Sekilde gosterilen bir lastik bant "gitar” olusturabilir.
Lastik bandi doku kutusunun etrafina gerdirin,
boylece Ustteki acikliktan gecer.

Deligin her iki tarafindaki lastik bandin altina bir
kalem / kalem / kalem yerlestirin.

Degerlendirme

Cocuklar ses ve titresim anlayisini degerlendirmek icin lastik bant gitarlarini
denemeleri yaparlar. Boylece sesin titrestigini lastik gitarlariyla kesfederler .
Ayni Ornegi gunlik hayatta cocuklara konusma, ugultu veya sarki soylerken
parmaklarini bogazlarina koymalarini saglayarak da verebiliriz.



Balon Arabas:

GiRiS
Cocuklar muhendislik tasarimi, kinetik ve potansiyel enerji hakkinda bilgi veren
bu eglenceli etkinlikle balonla calisan otomobiller tasarlayacak, insa edecek ve
yarisacak.

Malzemeler
e Mezura
Tekerlekler(CD ve sise kapaklari gibi yuvarlak nesneler)
Akslar(tahta sisler, kalemler, pipetler, vb.)

o Cerceve / govde (plastik siseler, karton kutular, buzlu cubuklar, vb.)
e Pipetler

e Balonlar

e Lastik

e bantlar

 Makas

e Atac

Temel Bilgiler

Bu etkinlikte, cocuklar balonla calisan arabalar tasarlayacak ve urin haline
getireceklerdir. Arabalar, bir balondan kacan hava ile ileri dogru itilir. Farkli
malzemeler kullanilarak degisik tasarimlarda araba yapilabilir.

Arabayi yapmak icin kullanilan malzemelerden bagimsiz olarak, otomobillerin
temel calisma prensibi aynidir. Bir balonu sisirdiginizde, potansiyel
enerjiyi balona gecirilmis pipet icinden basincli havay! depolar. Balonu serbest
biraktiginizda, hava balonu disari dogru iterek pipetten disari cikar (Sekil
2). Depolanan potansiyel enerji, balon ileriye dogru ilerledikge kinetik enerjiye ,
hareket enerjisine donusturdlir . Enerjinin  korunmasina goére depolanan
potansiyel enerji miktarl, ortaya c¢ilkan kinetik enerji  miktarina
esittir.  Sonunda, sdrtunme balonu vyavaslattikca kinetik enerji ‘termal
enerjiye (veya Isiya) dontsur.
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Etkinlik Evimde

Degerlendirme

Amacg, durmadan kimin en uzaga seyahat eden bir araba yapabilecegini
gormektir. Cocuklar arabalarini tasarlamak, Grtin haline getirmek ve
test etmek icin muhendislik tasarim sirecini takip edeceklerdir.

Balonu sisirmek i¢in pipetle Ufleyin.

Icerideki havayi kapatmak icin parmaginizi samanin ucunun uzerine hizlica
koyun.

Aracl, serit metre Gzerindeki "0" isaretiyle zemine yerlestirin.

Parmaginizi birakin ve durana kadar arabayi izleyin.

Cocuklar olusturduklari veri tablosunu kullanarak arabanin ne kadar ilerledigini
kaydedecekler

https://youtu.be/jrS8BOE_EpOk

|
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EVDE
NE YAPABILIRIM..

BOLUM 2
Egleniyorum Ogreniyorum

Bilge Carettayla cevap icerde...




SAYIYA ULAS

SAYIYA ULAS
Verilen sayilaria, toplama ve gikarma islemerinden uygun olanlari kullanarak hedef
sayrya ulas.
5 2 6 =) 6 7 4 S
6+5=z-11 11-2:=9
1 4 9 6 3 9 2 4
9 5 3 7 9 1 7 15
SAYIYA ULAS
Verilen sayilarla, toplama ve gikarma iglemerinden uygun olanlari kullanarak hedef
sayrya ulas.
6 2 S 13 9 8 1 2
9+6=15 15-2=:13
9 4 3 16 5 8 = =
3 2 7 12 8 1 5 2




SAYIYA ULAS

SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, toplama ve gikarma iglemerinden uygun olanlari kullanarak hedef

saylya ulas.
9 1 3 11 7 7
9-1z8 8+3:=11
4 1 5 2 8 2
9 4 1 12 3 10

SAYIYA ULAS

Verilen sayilarla, toplama ve gikarma iglemerinden uygun olanlari kullanarak hedef

saylya ulas.
2 S 1 10 9 13
2-1c: 1+9=10
1 5 7 13 5 8
9 = 8 13 5 4
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Etkinlik Evimde
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SAYILARI YERLE@TiR

SAYILARI YERLESTIR (TOPLAMA PIRAMIDI)
Toplama piramidi Gzerindeki saylar yerlerinden gkmis. Saylan yerlerine yazabilir misiniz?
5 8 12 3
14 b 10 3
1 ! 22 7/

17 7 | 19 3

TOPLAMA PRAMIDINDE VERILMEYEN SAYILAR

Tﬂplumﬂ Pimmidi Gzerinde bazi EEIHII.HP verilmemistir. Bunlar bulabilir misin®

10 25

23 "




SAYILARI YERLE@TiR

SAYILARI YERLESTIR (TOPLAMA PIRAMIDI)
Toplama piramidi Gzerindel soylar yerlerinden gkmis. Soylan yerlerine yazabilir misiniz?

9 11 3 14

23 12 3 Fi

TOPLAMA PRAMIDINDE VERILMEYEN SAYILAR

T{!Plﬂmﬂ F]mm[di Gzerinde baz SEIHII_GP verilmemistir. Bunlar bulabilic misin?

13 13

-~

b1

.
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SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (COK KOLAY SEVIYE)

Sudoku Sudoku 7 Sudoku 3

Her satir ve sttunda 1.2,3.4 rakamlorini kullanarak bos kutulan doldurun.

#ﬁ@

SUDOKU (COK KOLAY SEVIYE)
Sudoku 1 Sudoku 2




SUDOKU EVIMDE

Sudoku

SUDOKU (KOLAY SEVIYE)

Sudoku 7

Sudoku 3

Her satir ve sttunda 1,2.3.4 rakomlarnni kullanarok bos kutulan doldurun.

»

Sudoku 1

SUDOKU (KOLAY SEVIYE)

Sudoku 7




SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (COK KOLAY SEVIYE)

Her satir ve stitunda 1.2,3.4 rckamlarm kullanarak bes kutulan doldurun.

-u'%-*.

Sudoku - Sudoku 7 Sudoku 3

SUDOKU (COK KOLAY SEVIYE)
Sudoku 1 Sudoku 2




SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (NORMAL SEVIYE)

Her satir ve situnda 1.2.3.4 rakomlarimi kullanarak bos kutulan doldurun.

Sudoku

SUDOKU (NORMAL SEVIYE)
Sudoku 1 Sudoku 7




SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (ZOR SEVIYE)

Her satir ve sttunda 1,2.3.4 rakamlarn kullanarak bes kutulanm doldurun.

Sudoku ° Sudoku 2 Sudoku 3 >

z
Z
AT
Sudoku 5
Z

J
A

SUDOKU (ZOR SEVIYE)
Sudoku 1 Sudoku 7




SUDOKU EVIMDE

Sudoku

SUDOKU (KOLAY SEVIYE)

Sudoku 7 Sudoku 3

Her satir ve sttunda 1,2.3.4 rokamlarim kullanarak bos kutulam doldurun.

b

Sudoku 1

SUDOKU (KOLAY SEVIYE)

Sudoku 7

Sudoku 4




SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (NORMAL SEVIYE)

Sudoku Sudoku 7 Sudoku 3

Her satir ve sttunda 1,2,.3.4 rakamlarni kullanarak bos kutulam doldurun.

& %#

SUDOKU (NORMAL SEVIYE)
Sudoku 1 Sudoku 2




SUDOKU EVIMDE

SUDOKU (ZOR SEVIYE)

Sudoku Sudoku 7

Sudoku 3

Her satir ve stitunda 1.2.3.4 rakamlarini kullanarak bos kutulam doldurun.
b

Sudoku 1

SUDOKU (ZOR SEVIYE)

Sudoku 7




SUDOKU EVIMDE

Sudoku

SUDOKU (UZMAN SEVIYE)

Her satir ve sttunda 1,2.3.4 rakamlarni kullanarak bes kutularm doldurun.

Sudoku 1

SUDOKU (UZMAN SEVIYE)

Sudoku 2




DIKKAT GELISTIRME

- .

DIKKAT GELISTIRME SORULARI

12.1.10. 8. 5. 7] 1. 6. 3. 4 3.2

1) Aradgimiz soy 12 sayisinin
bulundugu kutuda degildir. Bu say
bulundugu kutunun ilk d¢ saysindan
birisi degildir. Bu say osofidakilerden
hangisi olabilir?

a)1  b)8 )11 d)4

5. L 4. A 1.2 | 6.12. 3. 2.10. 8

3) Arad@gmiz say J saysinin
bulundugu kutudadir. Bu say
bulundugu kutunun ilk d¢ saysindan
birisi dedildir. Bu say osofidakilerden
hangisi olabilir?
a)d b) 11

c) 3 d) 10

Buldugun cevaplarin toplami 22 e basardin.

5.1 3. 2 4.3

10. 12. 72. 1. 6. 8

2) Aradiyimiz say soj kutuda degildir.
Bu say bulundugu kutunun ilk Gg
saysindan birisi degildir. Bu soy
asafidakilerden hangisi olabilir?

a) 1 b) 4 c) 7 d) 6

5.M10.12. 2. 4. 3| L1 7 6.2 8

4) Arudglmlz sayl 10 sayisinin
bulundugu kutudadir. Bu say| bulundugu
kutunun son G¢ saysindan birisidir. Bu

say asafidakilerden hangisi olabilir?

a)10  b)4 c) 7 d) 2

1. 2. 4.5 8.6

1) Aradgimiz say sol kutuda degildir.
Bu say bulundufu kutunun ilk g
sagsindan birisidir. Bu say
asafjdakilerden hangisi olabilir?

a4 b)s )10 d)9

4,10, 12. 3. 2. % A 1. 8. 1. 6.5

3) Arudglmlz says 8 SaysInIn

bulundugu kutudadir. Bu say
bulundugu kutunun son Gc saysindan
birisi degildir. Bu say osofdakilerden
hangisi olabilir?

a)12  b)9 c) 7 d) 11

DIKKAT GELISTIRME SORULARI
12. 3. 10. 11. 9. 7

Buldugun cevaplanin toplami 27 ise basardin.

12.26.10. 3. 7| 1. 5.5 1. 8 4

2) Arad@imiz saynin bulundudu kutuda
5 soaysi da bulunmaktadir. Bu say
bulundugu kutunun ilk G¢ saysindan
birisi degildir. Bu soy asofidaki
saylardan hangisi olamaz?

a)11  b)4 c) 8 d) 6

1. 3.1 3. 7. 8

4.1 2. 10. 5. 6

4) Arudglmlz say saj kutudadir. Bu say
bulundugu kutunun ilk d¢ saysindan

birisidir. Bu say asofidakilerden hangsi
olabilir?

a) 1 b) 8 c) 4 d) 10




DIKKAT GELISTIRME

- .

DKKAT GELISTIRME SORULARI

.28 M12 3] 1.6 10. 725 4

1) Aradigrmiz say 10 saysinin
bulundugju kutudadir. Bu say
bulundugu kutunun ilk G¢ soysindan

birisidir. Bu soy asofdakilerden hangisi
olabilir?

a)9  b)11 )6 d) 7

1. 4. 3. 10. 6. 12

3) Araddmiz soy sof kutuda degildir.
Bu say bulundugu kutunun son g
saysindan birisi degildir. Bu say
asafidakilerden hangisi olabilir?

Buldugun cevaplarin toplami 28 ise basardin.

a)d  b)12 o8 d) 2

6. .12 5. 8. 2 | 17 3 4 1.10

2) Aradigmiz saynmin bulundugu kutuda

1 saysi da bulunmaktadir. Bu say

bulundugu kutunun son ¢ soysindan
birisi deildir. Bu soy asafjdakilerden
hangisi olabilir?

a)12  b)5 c)7 d) 4

J. 2.4 1M 10.6| 8745 2 112

4) Aradimiz soy saf kutuda dedildir.
Bu say bulundugu kutunun ilk g
saysindan birisidir. Bu say asofdaki
saylardan hangisi olamaz?

a) 11 b) 4 c)9 d) 3

2.5 4. 3. 11| 8 21067 12

1) Aradigmiz say sol kutudadir. Bu say
bulundugu kutunun son G¢ saysindan
birisidir. Bu soy asafdaki soylardan
hangisl olamaz?

a)l11  b)3 c) 1 d) 5

8. 4. 6.7 12 2] 3.10. L5 2. 1

3) Arﬂd|g|m|z soy sof kutuda deghldir.

Bu say bulundufu kutunun son g

sagsindan birisidir. Bu soy asofidaki
saylardan hangisi olamaz?

Buldugun cevaplann toplami 27 ise basardin.

a)l c) 7 d) 12

DIKKAT GELISTIRME SORULARI

10, 2. 725 28 | 4121 3. 6. 1M

Z) Arad@miz say saf kutuda degildir.
Bu say bulunduju kutunun ilk Gg
saysindan birisidir, Bu say
asafidakilerden hangisi olabilir?

a)10 b)2 )12 d)11

10. 5. 4. 1. 3. 2

6. 8. 212 7 N

4) Arad@imiz sog 12 saysinin
bulundugu kutudadir. Bu say bulundugu
kutunun ilk G¢ sogysindan birisi degildir.
Bu say asafjdakilerden hangisi olabilir?

a) 5 b) 3 c) 6 d) 11




PROBLEM COZME BECERILERI

PROBLEMLER BULMACASI

v

SORULAR

1) Tarik'in 2 deste kitabi vardl. Tank kitaplaninin 6 tanesini kaybetti. Tank'in kac tane kitabi kalmistir?

2) Tank'in 72 tane balonu vardir. Zeynep'in balonlarinin sayisi Tank'in balonlarimin sayisindan 9 eksiktir.
Buna gore Zeynep’'in kac tane balonu vardir?

3) Sukeyna 31 yasindadir. Zeynep, Sukeyna'dan 5 yas blyilktir. Buna gore Sukeyna ve Zeynep'in yaslarn
toplami kactir?

4) 2 birlik ve 5 onluktan olusan sayi ile 2 onluk ve 1 birlikten olusan sayinin fark kactir?

5) Sukeyna'min bir miktar parasi vardi. Sukeyna parasinin 33 lirasina kalemtiras almistir. Sukeyna'nin 26
lirasi kaldigina gore Sukeyna'min baslangicta kac lirasi vardi?

6) Binyamin'in 40 tane silgisi vardi. Binyamin silgilerinin bir miktarini kaybedince 3 tane silgisi
kalmistir. Buna gore Banyamin kac tane silgi kaybetmistir?

7] Eymen, Zimra ve Deniz'in yaslan toplami 91 sayisina esittir. Eymen 23, Zimra 44 yasinda olduguna
gore Deniz kag yasindadir?




DUNYANIN YAPISI

HNYA’W YAPISNI OLUSTURAN KAYACLAR

-;I-

Asagdaki cumiderde yer dan bogiukdar kuhucuklardaki wygun kavramlarla
doldurunuz,

. . Dinya'nin dis katmaninda yani yer kabugunda yaSariar.

2-Yer kabu dagar, . ovdlar, vadier, > T
- ! gunda daglar, hepeler yagala- gb

3-Yer kabugu ve yeryuzu Sekileri olusmushur.

4- okganus, deniz ve gdlerin dhinda da devam eder
5-Yer kabugu kardarn ddugu yederde e okyanus  Fabanlarinda
dda —.....dr.

katmaninda bulunan  magmanin  yeryuzone  UaSarak  Soguyup
kd'la.?mssh kayadlar olusur.
7-Kayaglar ruzgar, . yagmur ve akarSu gbi dis fakkdrierie
parcalanr.

8-Kayadar dis faktérerle parcdanir. Bunun' Sonucunda kagadlar kaga, ..., FaS
Ve . Faneciklering dONOSOI:
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DUNYANN YAPSNI OLUSTURAN KAYACLAR-BULMACA

DUNYANIN YAPISI

KELIME AVI

bubp yuvariak icine dinz.

MNERAL RUZGAR KUM,
DAG YAGMUR AKARSU MANTO
KAYA MADEN LAV

CAKIL
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MADENLERIMIZ
MADENLERMZ DEGERLI MDR?
DOGRU-YANLIS

Asagdaki ifadelerden dogru clanlarn basina “D”, yanks clankarn basina “Y”
g:lZI"HZ

[ ... ] Yor kabugunun farkl deriniklerinden gkarlan ve ekonomik degeri olan
kayadlara maden denr

[ ... ] Kayaglarin hepSi cok degeridir ve ekonomik degeri yuksekhr.

[ . JAbn, gUmUS, bakr, bor, demir, kurSun, cva, Ingt ve mermer- degerd
kayadlara émek olarak veriebii

[ .. Ner kabugunun yuzeye yakin yerlerinde maden gkmaz

[ 1 Ihsanoglu, on bin yl kadar &nce maderleri kdlanmaya baSlamishr

[ ... 1k insanlar, sk kiin kurugup sertestigini fak edince kiden comlek yapmaya
basSladiar

[ ... JAbn, gUmUS, bakr, demi- gibi maderler kayagdan dis kismina yapisk halde
butunur.

[ . Kayadlar, qucv ve kesici deHer e yuksek iSlarda eritir
Bogjece ekonomk olarak degersiz kas ve topr arndrim ohur.

[ ... ] Bvimizde kJandigmz birgok arag gerecin ham maddeSi madenlerdr

[ .. ] Sanaginin gelisebimeSi madenciik Sekterune bagidr.

[ ... Bakr, krom, dhn, gumUS, bor, mermer, lingl, demir, kurSun ve ginko
Turkige'de gkarlan dnemli madenler arasindadr

 Etkinlik Evimde
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BESIN CESITLERI

T

Etkinlik Evimde

Canlilarin yogamsal
faaliyetierini
sardirebiimesl kgin
yviyecek ve igeceklere
yani besinlere (hilyac
vardir

Baynimiz, kalbimiz,
karacijerimiz,
bobreklerimiz,

midemiz ve difer
organiormz besinler

sayesinde galgir.

Beszinlerin bozlorin
hayvaniordan,
baziorin bitkilerden
elde ederiz.
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[“-uﬂu’l-::*l' hﬂ‘q‘-r;"":lh i saflkl yogamak igin
oynomak ve ziploma AT
gere n LSesinler|
Igin gerekll clan vlcudumuza alarak
aneriiyl spor yaparak Leslenme alayini
sadiorior. gergeklagtiririz
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Besin igerikleri
karbonhidratior,
proteinier, vitaminler,
yadler, mineralier ve
siu olmok dzere bes
grubo ayrilr.




BESIN CESITLERI

(B)- ;al.$agldal<i elmalarn tizerine besin cesidinin Hiri ve vicudumuzla ilgili ﬂlﬂluéu

gorevi verrilmi;'l'ir. Besin ;E-$T.-£'.'I'EEIE gorevini dﬂg ru bicimde e$|eﬁriniz.

karbonhidra¥t
o

Vacudumuzda yapic ve
onarici gérev yapan besin
gesgitidir

Vicudumuzun ihtiyac: olan

eneriiyi sadlar. Ayrica
beynimizin kullondid tek eneriyi

kaynadidir.

Bazi vitaminlerin vicuda
alingbilmesi igin besinlerimizde
belirli miktorda bulunmalidir.




BESIN CESITLERI

{ﬂ}—ﬁ#nﬁrﬂnlﬁ ﬂﬁlﬁ-ﬂg—flar‘dﬂlﬁ meyve ve seb=elerin l'[ﬂql‘!.-ﬂi besin f{:ﬂlﬁigina a.q.ln'l_ip
ul::luﬁr.uiu cimlenin devaminda hmnqi kelime qutnaei:‘.sn o I{uﬁqm.qﬁu iﬁﬂ.r‘ui'l-u.

min B
Bol bol uarhﬂ'ﬂﬂ'ﬁrﬁﬂqm

vaitJ

Su ve mineral []

Bol bol karbonhidrat
Su ve mineral[]

e BERELYE -5

._ e | pETR A X : ._

PATATES

SEBZEYIM

vitamin ]

DOMATES

SEBZEYIM
vitamin ]

(AW karbonhidrat[] =
Su we mineral L ‘r‘ﬂ:D ‘I‘IED
vitamin [J vitamin [ vitamin [J

Bol bel 4 onhidrat[] @Wremz. | Bol bol yarhanhidratl] olremz. | Bol bol  karbonhidrat[] 2liremz.
yagd Su ve mineral (] yagJ




BESIN CESITLERI

_ Hayvansal Besinlerin
Ozelliklerini Ogreniyorum

{I}}—ﬂ.ﬁﬂ{:‘llﬂlﬂl{i ﬂal‘ﬂﬂ."ul"ﬂ]a I.".lﬂqﬂl- hﬂrﬂﬂﬂﬂﬂl ﬁl"ﬂhﬂTEl" ve besin iiilﬂ-l"ii{lﬂ-l"i l-.,.:;lf;l.um:!.::.

Lilstlai varilmistie Dol planlars "B vanhis slanlars "L bos Livaloinis:

(Tl
INEK

) Sat eneryi saglar.C]
(@ 1nek sata anne sotone
oranle daha iyi besindir.[]

) Sut beynimizin ve sinir
dokularmizin olugumunda

snerli rol oynar ]

©) Sutteki vitaminler,
hastaliklora kerg direnci
arthrr.

&) Anne sotanden sonraki en
kalitell protedin kaynaddir[d

@ Yumurta, vitamin ve
mineraller bolrmindon da gok
zengindirJ

@ Yumurtade bulunmayan tek
vitamin ise C vitaminidir, ]
@ Son kullanma tarihine 10

ginden az kalrmigea satin
almayin ve toketmeyin. [

©)Bal sayesinde iyi kolestrol
sevyelerin arthrabiliciz.Cd
©)Bal dogal tatlandiricilik
szelligi oldudu igin bir gok

yiyecek ve igecekie kullonimas
degrudur [

©¥arbonhidrat kaynad olan
ARL BAL bal sporcularin

performansing,dayandklikding

ve kos yorgunluguno zarar
verir .[J

© Mgirt yoil peynirler
toketmek sodimiz igin
zararidir.[]
@ Peynir protedin ve vitamin
olarak zengidir .[]

@Paymr protedin ageindon az
vitamin olarak gog zengidir .LJ




BESIN CESITLERI

Eesin Cesitlerimizi Tansyalim

Erﬂ;ngldn farm ue-r‘ilrnig kavramlar ve sé=cilklar lﬂqﬁﬁlh aclaralk rq_zl}m'rﬁr‘.

Vocudumuzda yapici ve onarici gbrev yapan besinler,
proteinlerdir.

Vocudurnuzun ihtiyac: olan eneriiyi sadlar. Ayrica

beynimizin kullondid Yek enerii kaynadidir.

TAODINHRBRAK

Uzun stre ag keldiymizde karbonhidratlardaki enerii
yetersiz kalir. Bu dururmde enerii ihtiyacrniz bu besin
gegidinden sadlarz

.} ':.-H"-::%"".
I._____.I -
Soluk  alp  verdigimizde, burnumuz  goktidnda,
Yerledigimizde, aglodi@mizda vicudumuz kaybeder.
P Vocudumuzda dozenleyici olarak gorev yapar.

~\_.-/r_"*~;

RELERALNT

g s

o

Kemiklerimizin, diglerimizin, kaslarmzin  ve
organlarimizin dazenli galigmas: igin Snemlidir.




KUVVET ETKISI

kuweti_!n Hareketli Cisimler
Uzerine Etkisi

Agadidaki camagirlar dzerine yazilh kelimeleri camagirlarin altinda yazihi ifadelerin eksik
yerlerine yazarak doru bigimde tamamlayalim.

avaglamasini

1-Ginlak yagamimizc
de kuwve!

?2-Hareket hélindeki

a bazi cisimlere kuweti uyqulayarak, baz: cisimlere
i uyqulayarak cisimleri harekef effiririz.

uyqulamamiz gerekir

bisikleti hizlandirmak igin ona yonande bir kuwet

3-Hareket halindeki cisimlere, hareket yonane zit bir kuwet uyqulayarak cisimlerin
ve sadlayabiliriz.

Bize dodru gelen bir tenis fopuna raketimizle bir kuweti uyqulayarak
topun yonina degigtirebiliriz.




MADDENIN OZELLIKLERI

Madeyi Niteleyen Ozellikler
Vaziniz. Agafida yagmur damlalarinda yazil kelimeleri sorularin bog birakilan yerlerine

Vaziniz.

I-Bir kaba su koyup maddeleri igine biraktigimizda bazilarinin battifini bazilarinin ise yiizdigini
goririz. Ornegin metalden yapimig cisimler sudabatar. ... ve tahta pargasi
suda yizer.

2-Tenis sporu yapanlar raketlerinin sap kismini  siingerimsi bir madde sararlar. ...
sporcunun elindekiteri emerek raketin daha rahattutulmasini saglar

3-Miknatisin demir, nikel, kobalt gibi maddeleri gekebildifini; tahta, tebesir ve kumas gibi
maddeleri gekemedifini 3. Unitede ofrenmistik. [Thknatisla gekilebilme maddeyi ... i

tzeliklerden biridir.

Y-Maddelerin ... ozelliginden yararlanilarak haviular. pegeteler, tuvalet kagitlar:
Uretilmistir.

o-Yagmurlu havalarda kullandifimiz gemsiye, yagmurluk ve gizme ... maddeden
yapilir.

6~ Binalarin temelleri su gegirmeyen ... . malzemesiyle kaplanir.



MADDENIN OZELLIKLERI

Hacim

Agaida el 1zlert azerinde yazih alan kelimeler: agagida verilen camlerdeks bogluklara dogru olarak. yazimz

dereceli silindir

%QQO

O

dereceh kap

|-Kirtlesi ve hacmi olan Him varlklara .............. denir.

b ile siininlarin hacmini lceriz.,

3-Sti maddelerin hacmi ... . veya militre birimleri kullanlarak belirtilir
Y-... . rnaddenin Euth‘n. knp|ndrg| ‘fE!"EJH"

5- Dtlzqun |:rrr‘ gE:HE sahip ::+|rm:~fun kati maddelerin hacimleri de ..

le a:j|1;u|ur



MADDENIN OZELLIKLERI

Maddelerde Isi Alast Nasil Olur

=) B9 = 0]

I-Kigin kar topu oynadkton sonra ellerimizin sogudugunu hissederiz. Ciink

1Si uktgl elimizden 5Dgul< hawajn dngm gegis yapar. Isi CLI‘.I§11 ...........................

maddeden ... muddesia -::Iagru gerf;ek]eglr.

2 -Maddelerin 54cn|<||f._':1|r-.| dokunarak {'.'n|gmak \’ﬂrﬂH{CI ve tehlikeli olabilir. Bu

yiizden moddelerin sicakligini dlgmek igin ... ktllloniimak fadir

3-Buzdolabindan gkarilan su bir stire sonra isinir. Bunun sebebi, sicak olan
havadan 509u|-t olan suya do@ru ................................. olmasidir.

4-Sieak ve soguk maddelerin birbiriyle ...................... sonucu 151 aligverigi

olur

5" il Zanan sicak olan maddeden soguk olan maddeye dogru
a]-:rg gﬂs‘ferir.

6-Isi alan maddenin sicakldi artars 151 veren maddenin sicakli ozalr. Is
alsverisi, maddelerin sicaklklart ... kadar devam eder-.
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KAYNAKCA

www.egitimhane.com

www.eglencelicalismalar.com

www.mentalup.net

www.fencebilim.com

https://thedadlab.com/

https://www.sciencebuddies.org/teacher-resources/lesson-plans/junkbots

https://oyuncuanne.com/

WWW.ogretmenincantasi.com

Mugla Il Milli Egitim Miidiirliigii



http://www.eglencelicalismalar.com/
http://www.ogretmenincantasi.com/
http://www.egitimhane.com/
http://www.mentalup.net/
https://www.sciencebuddies.org/teacher-resources/lesson-plans/junkbots
http://www.fencebilim.com/
http://www.fencebilim.com/
http://www.fencebilim.com/

Odrenciler icin - Odretmenler icin Veliler Igin

= Seni Tanyan, Sana Ozel Ogrenme Ortamu

(e I’ = a0

cpome Fa b s SfprEtrmim artorr e arauug e tans

takvirm ik plerih ca ppl=Qe-floonniplilem R st e

I Derslerine Dastek, Snaviaring Yardimeo

# Tum ders icerikierire e werden, koeloy e

e [erzkerds Ghrendikiarin evde tekroal

= Bol soru ve sinay be test Kitob Intiyoc deymodan singykan hazircn ® D

s Cirimindrn onotzinden akshdering doel o ldete yios

W1 O sk

Orest ms ciestedin oleul dign

Ogrenc Ogretmen

Kalitell Lomon Gegcirmene Destek Kounakilar

.[:r| o

e Kaolite

trid egdilmis ydgenkirn, koynoklam, ogunlara ulo:

I gecr, kisiael gehsimas destekie

Sesyal Paylasim Crtami

[ #  Givenillr ntraill otamioroks o ndck] harkeae Ulins

o, oy hosmo, cyglarmda glbs etkiesimiers ktisim kor

=0Ian

v  Torbish
K onih boiis acsi edinme kritk disinme becedken

Basanlannt lzleme ve Yaptiklonn Sergileme

» Hireuse! basonlaonni oynntil sekide roporicnd 128
s Pian foplamo

» Horet obmg

SITIMI ETKINLIK
WLZL

JGRETIMI MATERYAL

Vel

- OKUL ONCESI EGITIMI
ETKINLIK HAVUZU


http://www.eba.gov.tr/
http://www.eba.gov.tr/
http://okuloncesi.eba.gov.tr/
http://www.eba.gov.tr/yardim-sss/
http://www.eba.gov.tr/yardim-sss/

KAYNAKLAR

Egitim Bilisim AQi

Akademik Destek

Hedefini belirle!

Hedefine uygun sana &zel
calisma programim planlayalim.

Sana en uygun calisma stratejisini
sec, hedefine dogru yoldan ilerle.

Konu anlatimlan ile bilgi eksigini
gider, sorular ¢ézerek pratik yap.

Akill Sneri sisteminin sundugu
iceriklerle eksiklerini gider.

Deneme sinavlariyla hedefine
ne kadar yaklastigini gbr.



http://www.eba.gov.tr/akademik-destek
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TUBITAK BILIM YAYINLARI Bilimeeleknik b”lrgem:

TUBITAK Popiiler Bilim Dergileri e-arsiv sayfasina hosgeldiniz. TUBITAK
degerli 6grencilere ve okurlarina arastirma yapma, soru sorma, merak
etme ve okuma istegi uyandirmak icin yayinlarini ticretsiz olarak sunuyor.
Bilim ve Teknik Dergisinin 1967, Bilim Cocuk Dergisinin 1998 ve Merakli
Minik Dergisi 2007’den bugtne olusan arsivlerini ve giuncel sayilarini PDF
formatinda okuyabilirsiniz.

TUBITAK!'In dijital ortamdaki populer bilim yayini Bilim Genc'e ulasmak
Icin tiklayiniz.

http://bilimgenc.tubitak.gov.tr/

MENTALUP

Enerji dolu cocuklar eve kapandiginda bolca fikre ihtiyac duyacaginizi
biliyoruz. Filmler, kitaplar, fiziksel etkinlikler ve oyunlarla, iste: Cocuklarin
evde Iyi vakit gecirecegini garanti eden 30 yol.

https://www.mentalup.net/blog/cocuklar-icin-evde-faydali-etkinlik-onerileri?
utm_source=email&utm_medium=cpc&utm_campaign=home-education-
2020-03-17

AKIL ve ZEKA OYUNLARI

Hem eglenceli hem egitsell MentalUP’in zeka oyunlari ile ¢cocuklar keyifli
vakit gecirirken bir yandan da dikkat, mantik, hafiza, gorsel ve s6zel zeka
potansiyellerini gelistiriyor.

https://www.mentalup.net/zeka-oyunlari?
utm_source=email&utm_medium=cpc&utm_campaign=nhome-education-
2020-03-17

Etkinlik Evimde
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http://bilimgenc.tubitak.gov.tr/
http://bilimgenc.tubitak.gov.tr/
https://www.mentalup.net/blog/cocuklar-icin-evde-faydali-etkinlik-onerileri?utm_source=email&utm_medium=cpc&utm_campaign=home-education-2020-03-17
https://www.mentalup.net/zeka-oyunlari?utm_source=email&utm_medium=cpc&utm_campaign=home-education-2020-03-17
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2020 EGITiM TAKViMI
Android ve 10S igletim sistemleri ile uyumlu.

i~ Etkinlik Evimde

6:07 = -
SANAL KULTUREL TURLAR Egitim Takvimi O
Kaltdr ve Turizm Bakanhgl Sanal Turlari < 01 Ocak Gargamba >
https://www.ktb.gov.tr/TR-96599/sanal-gezinti.html GUNUN ATASOZU

— e —

Agaca pikan keginin, dala bakan oflai olur:
Cocuklar ana ve babalarindan gordiklerini
yapmaya Gzenirler.

Tasarim Beceri Akademi
https://www.tbaakademi.com/

GUNUN OYUNU

—
Kaguda istediginiz bir sey gizin. Kagud, cizdigingz
sey gorinmeyecek sekilde katlayin va da arkasim

Yada dergi arsivi e e e e
https://yadadergi.com/

bildiginde cizme ve sorma siras ona gecsin.

Pinterest _
' GERI
https://tr.pinterest.com/ GUNUN DEGER

—_——

Ebru Sanati:
Geleneksel Tirk sanatlannin en dnemlilerinden

biri olan, kitreyle vogunlagtinlmis su tistinde,
ozel hazirlanmug boyalarla olusturulan desenlerin

AyseNil ilkokullar icin STEM e
http://aysenil.tstem.com/ |

TUBITAK Arsivi
https://bilimteknik.tubitak.gov.tr/arsiv

Bilgi Universitesi Kiiltiir Politikalari ve Y6netimi Arastirma Merkezi
https://kpy.bilgi.edu.tr/tr/haber/tum-dijital-platformlar/1252

Mugla Il Milli Egitim Miidiirliigii
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