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Tasarla - Boya

-

Bu kitapc¢igin icinde bir hafta boyunca 12.00 - 12.30 saatlerinde
yapacaginiz ¢calismalar bulunmaktadir.

istediginiz giin ve siire istediginiz calismayi yapabilirsiniz.
Cevaplar gelecek haftanin kitapg¢iginda paylasilacaktir.

Baski alamiyorsaniz gereken kisimlari defterinize yazip, ¢izebilirsiniz.



Dikkat Dikkat
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Salyangoz ve harita. ©
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Harflerle Oynayalim

Alfabetik siraya gore yazilmis harfler arasinda eksik birakilmis olanlari
tamamlayiniz.

Ornek olarak ilki yazilmis, digerlerini yaziniz.



Her sirada verilen harfin dncesine ve sonrasina hangi harfler gelir?

Alfabe sirasina gore dislinip, uygun olan harfleri bosluklara yaziniz.
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Kaynak: Pencere sey-Harflerle Dusiinelim
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> Bulmaca ‘zaman’ la ilgili. ipucu olarak verilen kelimeleri kullanabilirsiniz.

1

10

1. Saatin altmista biri

2. Yedi glinlik zaman dilimi

3. Yuzyilhik zaman dilimi

4. 365 glnlik zaman dilimi

5. 60 dakikalik zaman dilimi

&

6. “sene” s6zclugunin es anlamhisi

7. 30 glinlik zaman dilimi

8. Bir glinlin aydinlik bolimu

9. Bir glinlin karanlik bolimu

10. 24 saatlik zaman dilimi

» Kelimelerin basindaki kutulara 6rnekteki gibi sayilarini yazabilirsiniz.

1 | dakika

gun

hafta

glinduz

asir

gece

saat

sene

ay

yil
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Adinda “i” sesi gecen rakamlari yuvarlak icine aliniz.

Asagida verilen bosluklari doldurunuz.

A nynyynmmmmg
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8 0
0 4
6 0 -

5 / 9 2 3 1 2 6 9 7 8 8
6 2 5 9 8 6 3 2 1 4 5 6
2 3 6 5 9 0 9 72 O 1 5 0
6 0 5 3 9 8 0 4 1 2 5 6
g8 9 0 8 9 6 S5 # 1 2 3 6
2 2 5 8 6 6 5 4 8 6 0 8
2 3 6 9 8 0 6 5 72 0 9 6
3 6 9 8 0 2 7 8 9 6 5 0
3 2 1 72 8 0 6 5 2 4 1 3
4 S 2 9 7 O 5 6 9 %2 4 0
£ 8 0 6 2 5 0 6 4 1 7 0
2 1 9 1 5 6 1 8 0O #2 5 9
o S 72 4 1 9 3 0 2 #2 9 1
3 2 6 8 0O 6 2 6 8 7 1 0
6 5 2 /1 8 5 1 9 6 3 2
o 8 5 6 2 1 4 1 5 6 9 9
3 1 4 5 F # 8 5 6 3 2 1
s 72 5 9 6 S5 1 5 2 6 3 3
1S5S 6 5 2 6 9 6 5 2 7 1
&8 6 2 3 4 S5 6 9 1 0 9 4
....................... tane ..o,
vardir
....................... tane ..o,
vardir
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Birlessin Noktalar

Noktalari birlestirerek ylizi tamamlayiniz.

Olusan resmi istediginiz gibi boyayiniz.
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Kostiminid Tasarla

Hayal giiciini kullanma zamani. @)

e Bir film kahramani ya da kitap karakteri oldugunuzu disintnuz.

e Nasil bir karakter olurdunuz?

e Karakterinizin fiziksel ve kisisel 6zelliklerini belirleyiniz.

e Bu Ozelliklere uygun bir kostimiinuz olsaydi nasil olurdu?

e Evde buldugunuz esyalarla kostimiinizi tasarlama zamani.(Uygun
olan her seyi kullanabilirsiniz. Atik malzemeleri bile...)

L e Kostimiintizin fotografini cekip arkadaslarinizla ve

ogretmenlerininizle paylasakibissiad

Kutudan bir bilmece, bir tekerleme firladi!

Uzaktan baktim hic yok, Bir berber, bir berbere;
Yakindan baktim pek “Bre Berber, Biz Beraber
Berberistan’ da

Bir Berber Dikkani
Acalim.”

demis.

A,
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